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목표 설정

1. 새로운 아이디어 제시

3. 실제 상용화 가능한 앱 개발

위 항목들을 캡스톤디자인의 1년 목표로 설정하고 몇몇 아이디어 도출

2. UX/UI를 고려한 앱의 설계

발표자
프레젠테이션 노트
캡스톤 전 이걸로 목표를 잡고 아이디어를 생각해봄



I D E A

발표자
프레젠테이션 노트
아이디어는 좋았지만 캡스톤 디자인 1년 목표 구현가능성이 부족해서 탈락



IDEA[1/3]

휴대폰 카메라를 통한 크기나 길이측정

여유 길이에 대한 가구추천

실제 생활공간에 가구배치를 할 수 있는 가상현실

1. 측정 + 가상현실을 이용한 가구 쇼핑 앱

발표자
프레젠테이션 노트
아이디어는 좋았지만 캡스톤 디자인 1년 목표 구현가능성이 부족해서 탈락



IDEA[2/3]

현재 많은 중고거래 플랫폼의 인기와 활성화

거래 방법에 대한 유희성 제시

자신이 가지고 있는 물품에 대한 기대가치 상승

2. 경매를 이용한 중고거래 플랫폼

발표자
프레젠테이션 노트
중고거래의 특성상 가장중요한 싼 가격과 거래의 신속성이 있는데 경매를 이용해버리면 경매기간동안 시간지연으로인해 탈락



IDEA[3/3]

구매자가 직접 상품을 찾아야하는 현재 거래

상품을 판매하는 사람이 직접 구매자를 찾아다니는 플랫폼

3. 상품 구매자 위주의 거래 플랫폼

현재 판매자 위주의 거래방식의 역발상

발표자
프레젠테이션 노트
현재는 구매자가 직접 판매상품을 검색하는 프로세스. 구매자의 Task가 더 많음, 우리는 이 반대로 설계 초기 목표설정에 부합하여 이 아이디어를 주제로 선정하고 우선 시장조사를 진행해 보았다.



Market research

발표자
프레젠테이션 노트
아이디어는 좋았지만 캡스톤 디자인 1년 목표 구현가능성이 부족해서 탈락





‘ 구매 ’ 에서의 시장조사 (당근마켓)



‘ 구매 ’ 에서의 시장조사 (나이키매니아)



‘ 구매 ’ 에서의 시장조사 (중고나라)



‘ 구매 ’ 에서의 시장조사 (보나파이드)



‘ 구매 ’ 에서의 시장조사 (번개장터)



‘ 구매 ’ 기능에 대한 필요성을 느끼는 유저들이 많음

‘ 구매 ’ 에서의 시장조사 (커뮤니티)





거래에 대한 신뢰성



제품에 대한 신뢰성

기존의 사용감이 있는 제품에 대한

정확한 시각적 표현의 부족



Competition Analysis

발표자
프레젠테이션 노트
아이디어는 좋았지만 캡스톤 디자인 1년 목표 구현가능성이 부족해서 탈락



UI/UX 분석 [1/3] 
타 앱들간 비교



하루 평균 5개 정도의 구매 게시글이 올라옴

100개 제품기준 접촉이 이루어지는 건 수는 약 30개

카테고리에 ‘삽니다’ 항목이 존재

필터기능이 구현되어 있지 않음

UI/UX 분석 [1/3] 
타 앱들간 비교 [Buy/Want_function]



UI/UX 분석 [1/3] 
타 앱들간 비교 [Buy/Want_function]

구매 게시글이 게시되는 시간대를 알 수 없음

구매 게시글의 절반이상이 개인이 아닌 업체임

거래가 완료된 게시물에 대해서 별도의 표시가 없음

도배성 게시물들이 많음 (중복문제)

(지역,카테고리,브랜드 등) 필터 기능이 구현되어 있음



UI/UX 분석 [1/3] 
타 앱들간 비교 [Buy/Want_function]

하루 평균 최소 500개 이상의 구매 게시글이 올라옴

구매 게시글의 절반이상이 개인이 아닌 업체임

도배성 게시물들이 너무 많음 (중복문제)

거래가 완료된 게시물에 대해서 별도의 표시가 없음

신뢰도를 높일 수 있는 요소가 적어 사기성 글이 너무 많음



UI/UX 분석 [1/3] 
타 앱들간 비교 [Buy/Want_function]

구매 게시글이 게시되는 시간대를 알 수 없음

‘삽니다’ 검색에도 불구하고 판매 게시글이 종종 올라옴

도배성 게시물들이 많음 (중복문제)

거래가 완료된 게시물에 대해서 별도의 표시가 없음

(지역,판매방법,상품상태 등) 필터 기능이 구현되어 있음



UI/UX 분석 [1/3] 
타 앱들간 비교 [Buy/Want_function]

하루 평균 200개 정도의 구매 게시글이 올라옴

100개 제품기준 접촉이 이루어지는 건 수는 약 20개

‘실시간 남들이 찾는 상품＇기능이 구현

도배성 게시물들이 많음 (중복문제)

필터기능이 구현되어 있지 않음

제 3자의 입장에서 제안된 항목들을 볼 수 있음

제 3자인 다른 구매자가 구매가능

기존에 있던 판매 게시글의 링크를 등록하는 개념



2. 모든 앱들의 구매 게시글이 판매 게시글에 비해 올리는 수가 월등히 적음

3. 신뢰성이 낮고 구매 게시글에 대해서 거래가 잘 이루어지지 않음

4. 게시글을 도배하는 경우가 많아 이용자에게 불편을 주는 경우가 많음

5. 거래가 완료된 게시글에 대한 정보가 명시되어 있지 않음

1. 대부분의 앱들이 판매 게시글과 구매 게시글을 모두 올리고 있음

UI/UX 분석 [1/3] 
타 앱들간 비교 [Buy/Want_function]



①

②

③

UI/UX 분석 [2/3] 
타 앱들간 비교 [Main Screen]



구성
검색 알림 앱이름 찜 마이페이지 톡기능 검색필터 위치설정 카테고리

당근마켓 o o x x x x o o x
번개장터 o o x o x x x x x
중고나라 o x x x x x x x o
헬로마켓 o o o x x o x x x
옥션중고장터 o x o x o x x x x

구성
상품 카테고리 공지/이벤트 부가기능 위치설정 상품등록 판매/구매현황 추천상품 핫이슈 무료나눔

당근마켓 o x x x x x x o x x
번개장터 o o o x x x x x x x
중고나라 o x x o x x x x x x
헬로마켓 o x o x o x o x x o
옥션중고장터 x o x o x o x x o x

구성
홈 상품등록 마이페이지 톡기능 카테고리 알림 팔로우 찜 헬로페이 내가찾는제품 남이찾는제품 핫이슈

당근마켓 o o o o o x x x x x x x
번개장터 o o o o x x o x x x x x
중고나라 o o o o x o x o x x x x
헬로마켓 o o o x o x x x o x x x
옥션중고장터 x x x x x o x x x o o o

4
3
2
4
3

2
3
2
5
4

5
5
5
5
4

①

②

③

UI/UX 분석 [2/3] 
타 앱들간 비교 [Main Screen]



2. Section② 는 구성요소를 최소한으로 줄이는 것이 좋다.

3. Section③ 는 5가지 정도의 구성요소로 개수가 일정하다.

4. Section③ 는 옥션중고장터를 제외하고 구성요소가 거의 비슷하다.

5. 검색, 알림, 카테고리, 상품등록, 마이페이지 Main Screen에 모두 들어간다.  

1. Section① 에 구성요소의 항목과 개수는 앱마다 차이가 있다.

UI/UX 분석 [2/3] 
타 앱들간 비교 [Main Screen]



15 14 21 35 8

UI/UX 분석 [3/3] 
타 앱들간 비교 [Category]



당근마켓 Depth 1 Depth 2 번개장터 Depth 1 Depth 2 중고나라 Depth 1 Depth 2 헬로마켓 Depth 1 Depth 2
옥션중고

장터
Depth 1 Depth 2

15 0 0 14 127 772 21 158 318 35 196 0 8 61 904

인기매물 여성의류 원피스 롱 원피스 수입명품 여성신발 구두/로퍼 자동차 자동차 전체 브랜드 패션 브랜드 아동패션 브랜드 신생아의류

디지털/가전 캐쥬얼 원피스 운동화/스니커즈 자동차용품 블랙박스,네비게이션 브랜드 아동의류

가구/인테리어 미니 원피스 샌들/슬리퍼 타이어,휠,체인 브랜드 아동내의

유아동/유아도서 럭셔리 원피스 워커/부츠 카오디오,AV 브랜드 주니어의류

생활/가공식품 기타(원피스) 남성신발 구두/로퍼 실내부품,용품 브랜드 스포츠의류

스포츠/레저 쉬폰/레이스 원피스 운동화/스니커즈 외장부품,용품 브랜드 이벤트의류

여성잡화 나시/탑 원피스 샌들/슬리퍼 세차,청소용품 브랜드 유아신발/잡화

의성의류 스커트/치마 미니 스커트 워커/부츠 기타 자동차용품 브랜드 우비/우산/장화

남성패션/잡화 롱 스커트 가방/핸드백 숄더백 바이크 125cc 이하 브랜드 아동잡화

게임/취미 기타(스커트/치마) 크로스백 122cc 초과 브랜드 신발/운동화

뷰티/미용 청 스커트 토트백 500cc 초과 브랜드 아동모자

반려동물용품 플레어 스커트 백팩 바이크용품 라이더헬멧 브랜드 가방/책가방

도시/티켓/음반 플리츠(주름)스커트 힙색,메신저백 라이더의류 브랜드 여성의류 티셔츠

기타중고물품 모직/니트 스커트 파우치/클러치백 라이더신발,잡화 원피스

삽니다 쉬폰/레이스 스커트 서류가방 바이크용품,부품 블라우스/셔츠

UI/UX 분석 [3/3] 
타 앱들간 비교 [Category]

카테고리 Depth 1,2 들어가는 항목 수는 앱마다 확연히 다르고
개선점이 많이 필요하다고 느낌 (추후 연구)



UI/UX 분석
앱 디자인 방향성

게시된 구매 게시글에 대해서만 판매

Main Screen 화면에 차별성 부여

제품 거래 간의 신뢰도를 높일 수 있는 방법 고려

I want 
Apples



ProtoType

발표자
프레젠테이션 노트
아이디어는 좋았지만 캡스톤 디자인 1년 목표 구현가능성이 부족해서 탈락



기존 앱은 판매 게시글이 중심

(현재안)

구매 게시글 만을 중심으로
여러 판매자들이 자신의 제품을 제시

(개선방안)
구매 게시글 중심



Main Screen 에 여러가지 기능과 항목이 존재

앱들의 공통요소: 
검색, 알림, 카테고리, 상품등록, 마이페이지

(현재안)

구글의 Main Screen을 참고
검색 우선의 심플한 화면 디자인

기존 앱의 공통요소는 구현

(개선방안)
Main Screen 차별성



기존 앱은 거래자와 판매가격에 대한 거래내역의
불투명으로 거래의 신뢰도가 떨어짐

(현재안)

거래자와 판매가격을 밝힘으로써
거래에 대한 신뢰성을 확보

(개선방안)
거래 과정의 신뢰도



제품의 급에 대한 가이드라인 제시 및 급을 매기기
힘든 경우를 생각해 필수사진에 부가적 사진추가

(개선방안)

제품 품질 표현 기준의 불명확함
(현재안)

제품 품질의 신뢰도



1 2 3

구매 등록과정(구매자 관점)



1 2 3 4

판매 등록과정(판매자 관점)



5 6 7

판매 등록과정(판매자 관점)



5 6 7

판매 등록과정(판매자 관점)



1 2 3 4 5

거래과정



추후 진행 방향

발표자
프레젠테이션 노트
아이디어는 좋았지만 캡스톤 디자인 1년 목표 구현가능성이 부족해서 탈락



앱의 세부적인 디자인 개선

사용자의 니즈를 반영한 카테고리 선정

사회적 가치 실현에 대해 고려

사용자의 편의를 줄 수 있는 AI 적 설계요소 고려

발표자
프레젠테이션 노트
아이디어는 좋았지만 캡스톤 디자인 1년 목표 구현가능성이 부족해서 탈락
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